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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gesteltt 

@Tragbares, programmgesteuertes Gerat der Unterhaltungselektronik und/oder der 
Telekommunikationstechnik mit Spielfunktion 

(57) Moderne Gerate der Unterhaltungs- Oder der Telekommu- 
nikationstechnik weisen in der Regel ein Tastenfeld mit 
Funktionstasten, eine programmgesteuerte Steuereinrich- 
tung und eine Anzeigeeinrichtung auf. Urn dem Benutzer 
einen hohen Bedienkomfort zu bieten, werden die entspre- 
chenden Informationen fur den Benutzer im LC-Display 
angezeigt. 

Urn mit geringem zusatzlichen Schaltungsaufwand die Nut- 

zungsmoglichkeiten zu vergroSern, ist ein Betriebsarten- 

wahlschalter zur Umschaltung des Gerats auf eine Betriebs- 

art "Spiel" vorgesehen. Die Steuereinrichtung setzt in der 

Betriebsart "Spiel" die vom Benutzer durch Tastenbetati- 

gung eingebbaren Signale mittels Programmspeicher, Ar- 
m beitsspeicher und Anzeigevorrichtung in ein vom Benutzer 
p gesteuertes elektronisches Spiel urn. 
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Beschreibung Urn die Anzahl von Spielmoglichkeiten noch weiter 

zu vergroBern sind gemaB Ausfuhrungsform nach An- 

Die Erfindung betrifft ein tragbares programmge- spruch 3 weitere AnschluBbuchsen am Gerat. 

steuertes Gerat der Unterhaltungselektronik' und/oder Weist das Gerat gemaB Anspruch 4 einen Zufallszah- 
der Telekommunikationstechnik gemaB dem Oberbe-. 5 lengenerator auf, so kann auf einfache Art und Weise 

griff des Anspruchs 1. ein Reaktionsspiel oder die Funktion eines Munzspiel- 

Moderne Gerate der Unterhaltungs- oder der Tele- automaten realisiert werden. 

kommunikationstechnik weisen in der Regel ein Tasten- Urn den Programmspeicheraufwand moglichst gering 

feld mit Funktionstasten, eine programmgesteuerte zu halten, ist gemaB Anspruch 6 ein Teil des Programm- 
Steuereinrichtung und eine Anzeigeeinrichtung auf. Bei- 10 speichers austauschbar. SchlieBlich besteht auch die 

spielsweise sind ein portabler CD-Player oder ein Rund- Moglichkeit, tragbare Datenspeicher (z. B. mit Telefon- 

funkempfanger mit Lc-Displays bekannt, wobei auf dem register) in das Gerat einzufiihren. Urn die Eingabemog- 

Display Informationen fur den Benutzer, z. B. Uhrzeit, iichkeiten (ohne zusatzliehe Funktionstasten) zu vergro- 

Musikprogramme, Stationsnamen, Weltkarte usw. dar- Bern, kann die Anzeigeeinrichtung auch als Touch-panel 

stellbar sind. Neuere Entwicklungen gehen in der Regel 15 ausgestaltet sein. 

dahin, dem Benutzer einen hohen Bedienkomfort zu Die Erfindung wird im folgenden anhand einer in der 

bieten. Dieses Ziel erfordert den verstarkten Einsatz Zeichnung dargestellten Ausfuhrungsform naher be- 

von Mikroprozessoren und die Entwickluhg neuer Pro- schrieben und erlautert. Eszeigt: 

gramme bzw. Funktionen. Fig. 1 eine Ausfuhrungsform fur den Anwendungsfall 

Weiterhin ist aus der DE-PS 32 30 425 ein elektroni- 20 tragbarer Rundfunkempfanger und 
scher Taschenrechner bekannt t der sich zur Durchfuh- ~ Fig. 2 das Blockschaltbild des Rundfunkempfangers 

rung eines elektronischen Spiels, bei dem mindestens nach Fig. 1 mit integriertem elektronischen Spiel, 

zwei Kombinationen aus Zahlen und/oder Ziffern un- Bei der in der Zeichnung dargestellten Ausfiihrungs- 

tereinander verglichen werden, eignet. Das am Taschen- form wird von dem Anwendungsfall tragbarer Rund- 

rechner durchfuhrbare elektronische Spiel ist dabeiin 25 funkempfanger mit.elektronischem Spiel ausgegangen. 

seiner Funktion dem an einem Miinzspielgerat ablau- Die Einsatzmogiichkeit ist in der Regel bei jedem trag- 

fenden Spiel mit Symbolreihen nachgebiidet. Hierzu ist baren, programmgesteuerten Gerat mit Display gege- 

die zentrale Steuereinrichtung derart ausgebildet, daB ben, beispielsweise auch bei Geraten der Telekommuni- 

nach der Umschaltung mit einem Betriebsartenwahl- kationstechnik wie Mobilteil eines schnurlosen Tele- 

schalter auf die Betriebsart "Spiel", die Anzeigebereiche 30 fons, Funktelefon o. a. 

der Anzeigevorrichtung zur jeweiligen Darstellung ei- Der in Fig. 1 dargestellte Rundfunkempfanger weist 
ner Folge von zyklisch oder zufaltsorientiert erzeugter zum Betrieb des Gerats ein Tastenfeld T mit einem 
Anzeige-Inhalte ansteuerbar sind. Jederdieser Anzeige- Betriebsartenwahlschalter B zur Umschaltung des 
bereiche steht unter Kontrolle einer eigenen zum Ta- Rundfunkempfangers auf eine Betriebsart "Spiel" und 
stenfeld des Taschenrechners gehorenden Funktionsta- 35 zur Anzeige des Spielverlaufs-des integrierten elektro- 
ste. Der Symbolwechsel kann durch Zeitablauf oder nischen Spieles eine Anzeigeeinrichtung A auf. Durch 
durch gezieite Betatigung bestimmter Funktionstasten die Mitbenutzung ohnehin vorhandener Einrichtungen 
durch den Benutzer unterbrochen werden. Die Steuer- des Rundfunkempfangers, insbesondere der Anzeige- 
einrichtung vergleicht die angezeigte Symbol- oder einrichtung A und dem Lautsprecher L, kann dem Be- 
Zahienkombination mit den gespeicherten Kombinatio- 40 nutzer das gesamte Spektrum elektronischer Spiele zur 
nen darauf, ob eine Gewinnkombination vorliegL VerfUgung gestellt werden. Um einen Wettbewerb un- 

Die Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein tragba- ter mehreren Spielern zu ermoglichen bzw. um das inte- 

res, batteriebetriebenes Gerat mit programmgesteuer- grierte elektronische Spiel fur den Benutzer noch inier- 

ter Steuereinrichtung und optischer Anzeige derart wei- essanter zu gestalten, sind mindestens eine AnschluB- 

terzubilden, daB mit geringem zusatziichen Schaltungs- 45 buchse AB am Rundfunkempfanger vorgesehen. 

aufwand die Nutzungsmoglichkeiten vergroBert wer- Das in Fig. 2 dargestellte Blockschaltbild des Rund- 

den. funkempfangers zeigt Einzelheiten des integrierten 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch ein trag- elektronischen Spiels. Beispielsweise ist es bei dem er- 

bares, programmgesteuertes Gerat mit den Merkmalen findungsgemaBen Rundfunkempfanger mdglich, mehr- 

des Patentanspruchs 1 gelost. 50 stellige Zahlen- oder Buchstabenkombinationen (z. B. 

Das erfindungsgemaBe Gerat der Unterhaltungselek- GAME BOY) zufallsorientiert oder zyklisch auf der An- 

tronik und/oder der Telekommunikationstechnik weist zeigeeinrichtung A ablaufen zu iassen, die der Benutzer 

den Vorteil auf, daB durch die Mitbenutzung ohnehin durch gezieite Betatigung bestimmter Funktionstasten 

vorhandener Einrichtungen der Aufwand zur Integra- des Tastenfelds T zum Stiilstand bringen kann. Die 

tion eines elektronischen Spiels relativ gering ist. An 55 Steuereinrichtung ST ermittelt das jeweilige Spieler- 

zusatzlichen Mitteln sind lediglich ein Betriebsarten- gebnis, das mit der in der Anzeigeeinrichtung A stehen- 

wahlschalter (oder eine zusatzliehe Schaltstellung des den Zahlen- oder Buchstabenkombination bzw. im Ar- 

Betreibsartenwahlschalters bei einer Geratekombina- beitsspeicher AS enthaltenen Kombination verglichen 

tion) und ein groBerer Programmspeicher erforderlich. wird. Zur Anderung des Spielprogramms kann der ent- 

Weiterhin ist von Vorteil, daB das gesamte Spektrum eo sprechende Teil eines Programmspeichers P austausch- 

elektronischer Spiele von Wurfei spielen bis hin zu Vi- bar sein. Um eine zufallsbedingte Steuerung des elek- 

deospielen der neuesten Generation zur Verfiigung ge- tronischen Spiels zu ermoglichen, ist ein Zufallszahlen- 

steilt werden kann. Weist das Gerat einen Lautsprecher generator Z vorgesehen, welcher Bestandteil des Pro- 

auf, kann das elektronische Spiel zusatzlich akustisch grammspeichers P sein kann. 
untermalt werden. 65 

Die Ausfuhrungsform des Gerats nach Anspruch 2 Patentanspriiche 
weist den Vorteil auf, daB ein Wettbewerb unter mehre- 
ren Spielern um das beste Spielergebnis mdglich isu 1. Tragbares, programmgesteuertes Gerat der Un- 
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terhaltungselektronik und/oder der Telekommuni- 
kationstechnik, insbesondere Rundfunkempfanger, 
Fernsehempfanger, Mobilteil eines schnurlosen Te- 
lefons, Funktelefon oder ahnliches, welches zum 
Betrieb des Gerats ein Tastenfeld (T) mit Funk- 5 
tionstasten, einen Programmspeicher (P), einen Ar- 
beitsspeicher (AS), eine Anzeigeeinrichtung (A) 
und eine mit diesen Einrichtungen verbundene 
Steuereinrichtung (ST) aufweist, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB ein Betriebsartenwahlschalter (B) zur 10 
Umschaltung des Gerats auf eine Betriebsart 
"Spiel" vorgesehen ist und daB die Steuereinrich- 
tung (ST) in der Betriebsart "Spiel" die vom Benut- 
zer durch Tastenbetatigung eingebbaren Signale 
mittels Programmspeicher (P), Arbeitsspeicher 15 
(AS) und Anzeigevorrichtung (A) in ein vom Benut- 
zer gesteuertes elektronisches Spiel umsetzt 

2. Gerat nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet, 
daB zum Wettbewerb unter mehreren Spielern ei- 
ne AnschluBbuchse (AB) zum Verbinden mehrerer 20 
Gerate miteinander vorgesehen ist 

3. Gerat ,iach den Anspriichen 1 oder 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB mindestens eine AnschluB- 
buchse (AB) zum AnschluB von akustischen oder 
optischen Wiedergabeeinrichtungen oder zum An- 25 
schluB weiterer Eingabevorrichtungen vorgesehen 
ist 

4. Gerat nach einem oder mehreren der Anspruche 
1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB die durch Ta- 
stenbetatigung eingebbaren Signale mit Signalen 30 
eines Zufallszahlengenerators (Z) verknupft wer- 
den, wodurch eine zufallsbedingte Steuerung des 
elektronischen Spiels ermoglicht wird. 

5. Gerat nach Anspruch 4. dadurch gekennzeichnet, 
daB die Steuereinrichtung (ST) die Funktion des 35 
Zufallszahlengenerators (Z) ubemimmt 

6. Gerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
daB zur Anderung des Spielprogramms der ent- 
sprechende Teil des Prograrnmspeichers (P) aus- 
tauschbar ist 40 * 

7. Gerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet 
daB der Betriebsartenwahlschalter (B) eine weitere 
Schaltstellung aufweist in welcher vom Benutzer in 
den Arbeitsspeicher (AS) eingegebene Daten, wie 
Wechselkurse, Telefonregister usw M an der Anzei- 45 
geeinrichtung (A) wieder anzeigbar sind. 

8. Gerat nach Anspruch 6 und 7, dadurch gekenn- 
zeichnet daB ein tragbarer Datenspeicher in das 
Gerat einsteckbar ist 

9. Gerat nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet 50 
daB die Anzeigeeinrichtung (A) als beruhrungs- 
empfindliche Eingabeeinrichtung (Touch-panel) 
ausgestaltetist 
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